
Ce projet est avant tout une plate-form
e web 

basée sur l’échange entre les utilisateurs; 
ceux-ci sont invités à poster des projets 

com
plets, expliqués et détaillés, à travers un 

logiciel d’édition spécialem
ent conçu pour 

générer des tutoriels de program
m

ation. Ce 
disposotif perm

et d’apporter une cohérence 
visuelle aux di�érents tutoriels postés. 

LesBoîtesNoires
LesBoîtesNoires vise à aborder la program

m
ation 

afin de réaliser un projet concrêt. Di�érents lan-
gages sont proposés, en fonction du projet choisit. 
LesBoîtesNoires se décom

pose en 3 rubriques:

Dans chaque rubrique, on peut trouver 
d'une part une base théorique com

m
une 

expliquant globalem
ent le(s) langage(s) 

abordé(s), et d'autre part une suite de 
tutoriels plus spécifiques postés par les 
utilisateurs eux-m

êm
es. 

Les outils proposés

+ Livret im
prim

é

Les bases théoriques 
(cours) sont écrites 
par des développeurs, 
m

ises en form
e, et 

llustrées d’exem
ples.

U
ne base

Théorique

+ En ligne
+ Pdf im

prim
able 

Ce sont des points 
précis à se souvenir. 
Ces fiches présen-
tent de courtes 
descriptions et des 
schém

as de principe.

D
es fiches 

P
récises

+ Pdf écran
+ Posters / livrets 
im

prim
és

Des projets entiers 
expliqués et postés par 
les utilisateurs du site, 
à travers le logiciel de 
m

ise en form
e.

D
es tutoriels 

C
om

plets

+ Regroupem
ent des inform

ations 
+ Partie théorique m

oins lourde
+ Fonctionnem

ent par projets: plus actif
+ Travail de la m

ise en form
e pour clarifier 

les concepts abordés

But du projet

LesBoitesNoîres.web

LesBoîtesNoires.jeu

LesBoîtesNoires.appli


