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> vidéo

> photographie

> 50N

> ordinateur

> jeu

> couture

> perceuse

> scie sauteuse

> kinect

> dos carré collé

> livret plié agrafé

> pliage

> typographie

> tampon

> livre numérique

> massicot

> reliure

> impression

o gl
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> affiche

> calligraphie

> atelier

> réalité virtuelle

> électronique

> fichier numérique

> wiki

> programmation

> document

> conception &
connaissance

> variante

> contribution

> chantier

> fabrication &
prototypage

> médiation

> collaboration

> fiche de lecture

> méthodologie

> plotter
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> fraiseuse num.

> découpeuse laser
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> imprimante 3D

| > artisanalement

==

| > mécaniquement

> niveau débutant

> réseau humain
v‘ | > tutoriel,

pédagogie
| > bonne maitrise
(facilité)
> numériquement
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> utilisation
efficace mais
non «orthodoxe»

(agilité)
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