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Livret de recherches :

- sur le scénario de lhistoire

- sur la mise en forme / type de pliage
- et sur un dispositif électronique



LA CASBETTE
SNeHaANTES

Synopsis :

Ceest I'histoire d’une cassette qui

a longtemps été enfouie au fond
d’un tiroir, avec un tas dautres
objets inutiles. Recouvert de
poussiere, ¢a fait des années qu'ils
nont pas fonctionné. Un jour, alors
que la cassette n’y croyait plus, elle
revoit enfin la lumiere extérieure. Ce
jour-la, sa propriétaire avait décidé,
de redonner de 'importance a ses
appareils de jeunesse, des années 80
(son walkman, son magnétophone
et son ancienne caméra). Mais son
heure de gloire était de passage
éclaire, la vielle femme a tenté en
vain de faire remarcher son unique
cassette. Frustrée de ne pouvoir
utiliser une nouvelle fois ses
reliques, elle la jette dans sa poubelle
dehors. Au courant de la nuit, un
violente tempéte vient renverser
tout le contenue de celle-ci au sol.
Le lendemain la cassette nest plus
1a. Les jours défilent et il semblerait
quelle se soit une nouvelle fois
perdu, mais cette fois-ci engloutie
par la nature. Les semaines passes

et on voit apparaitre une plante
sortir de terre a lendroit méme ou
la cassette a été vue pour la derniere
fois. Cette plante grandit et se
révele étre un magnifique rosier. Sa
propriétaire alors quelle se baladait
dans son jardin, découvre cette jolie
plante. Elle ne se rappelle pas 'avoir
plantée. Elle sapproche pour sentir
le parfum de la rose et frole avec
ses mains la tige. Interpellée par des
sons ; elle ne réve pas elle entend
bien la plante chanter.
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Avant décrire le scénario final
Jai dessiné quelques petites
histoires courtes.

1- Cassette biodégradable :

Scénario qui a initié
Phistoire finale. J'ai
retiré le chat dans
Phistoire originale
et lai remplacé

par une violente
tempéte.




2 - Une rose enchantée :

Deux fideles amis sont seules sur une temps. Le lendemain, il revient sur
planete. Ils passent le temps a parler et son avis et retourne voir la rose, mais
a chanter. Un jour, apres une dispute, la rose était déja fanée. Malgré tout,il
la cassette décide de partir quelque tente de la réanimer avec une musique.
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Lhistoire dans ces
croquis serai de
retranscrire les
différentes étapes
pour faire pousser
une plantes de
maniére plus ou
moins absurdes sous
la forme d’'un mode
demploi type IKEA.
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4 - Deux fidéles amis :

Dans cette illustration, cest visuels, est la suivante :

histoire d’'une cassette pot de illustration d’un réve de
fleure qui fait pousser une rose. la cassette ou le texte é;\& ¢
Lidée développé dans ces serai un poéme. -

Bande doone —> audio —> dualogue —>  poeme [ Mumauue

3 - Une charmante cassette :

Dans cette histoire-ci, cest une graine  livre interactif, ou le lecteur évolue
qui narrive pas ou pousser. Idée dans  dans 'histoire par une sélections de
cette idée cest I'intention de réaliser un  choix qui l'ameéne a tel ou tel fleur.
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Histoire a choix multlples
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Mise en forme de Iédition/fanzine.
Recherche autour du livre qui se dévoile lorsque

Iobjet est ouvert entiérement (grace aux pliages).
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Recherches d’'une forme qui permettrai N
l'intégration d’une vraie plante au :
sein du livre. A laide d’un dispositif
dissimulé dans lédition (touch board),
la plante pourrai faire du bruit.
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