
ANNÉE 0

Suite à la destruction du monde contemporain par une pluie de météorites,
une ère glacière s’installent. Des survivants mal attentionnés saisissent 
cette occasion pour créer leur propre utopie VIEWDOM. Instalée dans et 

sous un cratére d’une météorite, jouer avec la vie humaine devient le 
seul divertissement face à la diminution des vivres restants. 

Cette nouvelle société se divise en 3 niveaux :

Au NIVEAU 0: «THE VIEWERS» règnent en maître sur VIEWDOM, ils gèrent le
fonctionnement des niveaux ;

Au NIVEAU -1: «LES COBAYES» vivent au premier niveau sous terre et servent 
de sujets d’expériences aux VIEWERS. sont pas conscients de l’existence
des autres niveaux et ne savent pas qu’ils sont régardés en permanence ;

Au NIVEAU -2: «LA COUR» la nouvelle noblesse. Ils sont afféctés par les 
radiations de météorites et mutent petit à petit. Leur vie se résume à
l’abondance, ils disposent de 60% des vivres,  et au culte. Comme LES

COBAYES ils ignorent l’existence des autres niveaux et qu’ils sont filmés.


