
ACCRÉDITATION



domaine: Écologie

Sujet: LE VIVANT ET LE DESIGN GRAPHIQUE

Problèmatique: Comment le design du vivant 
permettrait-il de rendre l’industrie graphique moins 
polluante ?

projets et expérimentations motrices: mettre en 
place un laboratoire vivant qui expérimenterait des 
hybridations entre biodiversité et supports graphiques.

mon projet



Je pars du constat que 
l’industrie graphique est 
loin d’être responsable: 

utilisation de papier blanchi, 
d’encres pétrochimiques 

etc..
et je voudrais questionner 

un graphisme plus 
responsable et surtout 

expérimenter une création 
graphhique qui fasse corps 

avec la biodiversité

l’idée



plan
Introduction:

Définition : Le vivant
Qu’est ce qui est vivant ? Qu’est ce qui ne l’est pas ? Pour savoir de 
quoi on parle.
Ce qui n’est pas vivant : ce qui est inerte
Définition: design graphique
Constat: La planète va mal, les activités de l’Homme sont très 
polluante, y compris  l’industrie graphique actuelle. Àl’heure où les 
problématiques environnementales deviennent omniprésentes et 
toujours plus pressantes, il appartient à la communication visuelle et 
à la production graphique de contribuer à un monde en transition.

Problématique: Comment le design du vivant permettrait-il de 
rendrel’industrie graphique moins polluante?

I. Démonstration de la toxicité de l’industrie graphique

A. Histoire de la communication visuelle: quand est-ce 
que le graphisme n’a pas été toxique ?

- La préhistoire/ l’art pariétal
- Les premiers alphabets étaient iconographiques
- L’imprimerie chinoise : papier sans papyrus, impression sur bois et 
caractères amovibles
- La calligraphie médiévale: textes reproduis à la main, naissance 
de la typographie
- Premiers logotypes: les écussons, des symboles pour représenter 
une famille ou un territoire
- Point de bascule: Imprimerie Guttemberg, naissance du design 
graphique
- Industrialisation

B. État des lieux 
1. le design graphique, une industrie pétrochimique.
- papiers, cartons, tracts publicitaires

2. la dématérialisation ne vaut pas mieux : requêtes web, mails



C. Un nouveau contrat social écologique
-  retrouver des conditions de stabilité pour l’humanité.

Transition: En soi ce n’est pas la conception graphique le 
problème, le problème c’est les outils de communication. (supports, 
impression, encres etc) Le rôle du designer: aujourd’hui le design 
c’est autre chose que servir l’industrie. Ce n’est pas pour rien si on 
ne parle plus de communication visuelle mais de design graphique.

II. Démonstration des alternatives

A. Le design éco respondable

1. Interroger les encres
- Les typographies qui consomment moins
- Encres végétales

2. Interroger les supports
- Le papier pollue énormément, est ce qu’on pourrait s’en passer ?
- Les pixels des écrans: les couleurs qui consomment plus

3. Interroger les systèmes graphiques éphémères
- Utiliser le végétal pour la communication
- Expérimentations graphiques : ( ex typographie végétale)

B. Le design du vivant. 

1. Le design inter-actif
- Quelles sont les limites entre design inter-actif et vivant ?

2. Du côté de l’Art (artistes qui hybrident vivant et numérique)

- Ernest Pignon Ernest, statues en mousse

- Michel Blazy 
Travaille sur l’exploitation de la matière et du vivant. 
Donne à voir des propositions libres et évolutives qui revendiquent 
le passage du temps. 
Critique du consumérisme contemporain dans son travail ainsi que 
la réconciliation de l’artificiel et du naturel.

- Giuseppe Penone : arte povera



Interrogation sur l’homme et la nature.  
Sa sculpture, en prise avec des questions qui la débordent, comme 
celles du temps, de l’être, du devenir. 

Référence: L’arbre se souviendra du contact, Garessio, dans la fôret 
de son village natal.
Il fait dans la même année une série de travaux réalisés sur les 
arbres, dont L’arbre se souviendra du contact, où il enserre le tronc 
d’un arbre dans un lacis de fil de fer dessinant le contour de son 
corps. L’arbre, en grandissant, se modifie à la suite de ce contact. 
Dans cette modification il épouse la forme humaine et la forme 
humaine se confond avec le feuillage et l’ensemble de l’arbre.

C. Création d’un nouvel éco-système dans lequel le bio 
vient se mélanger au numérique.

- Studio Klarenbeek & Dros

Référence: Mycelium chair
Impression 3D de mycélium de champignons. Recherche d’une 
alternative aux plastiques. Le matériau végétal continue de produire 
de l’oxygène pendant son cycle de vie et le produit imprimé peut 
être composté auprès utilisation. Le mycélium, structurel, stable et 
renouvelable, pourrait alors constituer un matériau révolutionnaire 
pour le design. Également visible dans l’exposition, le projet Algae 
Lab présente une série de contenants aux couleurs et aux formes 
variées, conçue à base d’algues imprimables en 3D.
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Recherches (techniques, plastiques, graphiques)

Projet Ink different, de Morgan Czaplinski
Expérimentations et la création d’une marque factice de solution d’impression à 
l’encre végétale maison cherche à interroger l’impression domestique quotidienne 
et son utilisation systématique d’encres très élaborées, chères et nocives pour 
l’environnement.

Le coffret contient le nécessaire pour fabriquer de l’encre et imprimer à base de 
rebuts alimentaires comme les premières feuilles d’un chou rouge, les pelures d’un 
oignon ou encore le jus d’une betterave
Les parties rouges sont imprimées avec un traceur des années 70 sur lequel est 
adapté un stylo rempli de jus de betterave

Blender
Découverte, tentative d’appropriation de 
modélisation 3D dans le but de représenter 
des caractéristiques du vivant comme le 
mouvement, les poils..

Epérimentation: mise en terre d’une affiche 
pendant 3 semaines pour mesurer son état 
de dégradation. Il s’agit d’une première 
tentative que je compte réitérer dans le 
but que le végétation pousse/ s’empare du 
support.




