
inventer le futur...



FUTURAMA
Norman Bel Geddes , Albert Kahn Parrainé par General Motors Corp.
Foire internationale de New York - 1939/1940 









« Futurama est un modèle à grande échelle représentant 

presque tous les types de terrain en Amérique 

et illustrant comment un système d’autoroute peut être posé sur tout le pays, 

à travers les montagnes, les rivières et les lacs, à travers les villes et les villages. 

sans jamais s’écarter d’un parcours direct et toujours adhérer 

aux quatre principes de base de la conception routière : 

sécurité, confort, rapidité et économie.»

— Norman Bel Geddes











EPCOT : « Experimental Prototype Community Of Tomorrow »
Walt Disney

Projet de ville utopique - 1966



Projet  EPCOT : 
La ville s’étend donc en différentes parties d’où se développe en forme radiale un centre d’affaires, une ceinture de verdure 

et des quartiers résidentiels. L’ensemble était planifié pour être fermé par un globe de verre afin de permettre de gérer climat et humidité.





Ebnezer Howard
Urbaniste ayant écrit  en 1898 : 
« Tomorrow: A Peaceful Path to Real Reform »

préconisation de la conception de villes 
en symbiose avec la nature.



EPCOT était pensé entièrement pour les piétons avec différents véhicules électriques pour s’y déplacer. 

Trois sous-niveaux s’ajoutent à la complexité de la structure pour accueillir les différents véhicules motorisés 

qui souhaitent visiter ou simplement traverser la zone. 

Le parc aurait donc eu la capacité d’accueillir 20 000 personnes, avec une habitation et un travail pour chacun. 

De quoi donner une idée futuriste des villes de demain.

///////////////

Walt Disney prévoyait de créer cette ville en accord avec des grands groupes industriels nationaux : 

l’ensemble devait être autosuffisant avec un renouvellement de la main-d’œuvre. 

Le fonctionnement efficace et durable de la communauté aurait tenu grâce à marché intérieur autonome. 

Mais chômeurs et retraités seraient alors évincés et la propriété inexistante, 

pour garantir la tutelle de l’entreprise Disney. 

Un modèle qui rappelle les cités ouvrières du début du XIXème siècle. Et où, la démocratie était inexistante.

/////////////////////



streamline (1925 - 1960 / USA)

« La laideur se vend mal»
Raymond Lœwy













« ...si le design est plutôt une incitation à consommer, alors nous devons rejeter le design ; 

si l’architecture sert plutôt à codifier le modèle bourgeois de société et de propriété, 

alors nous devons rejeter l’architecture ; 

si l’architecture et l’urbanisme sont plutôt la formalisation des divisions sociales injustes actuelles, 

alors nous devons rejeter l’urbanisation et ses villes... 

jusqu’à ce que tout acte de design ait pour but de rencontrer les besoins primordiaux. 

D’ici là, le design doit disparaître. Nous pouvons vivre sans architecture. »

Adolfo NATALINI / SUPERSTUDIO / 1971

superstudio (1966-1972 / Florence)

- Adolfo Natalini & Cristiano Toraldo di Francia - 



iMonumento Continuo, 1969

«Un Lago di nuvole 

tra eterne montagne»



Manifesto New New York 

(in nero e azzuro), 1969



Manifesto New New York 

(in nero e azzuro), 1969

archigram (1961-1974 / Grande Bretagne)

-  Peter Cook, David Greene, Mike Webb, Ron Herron, 
Warren Chalk et Dennis Crompton - 



Walking city

(Ron Herron 1964-70)



Instant city

(Ron Herron 1964-70)



Instant city

(Ron Herron 1964-70)



Plugin city

(Ron Herron 1964-70)



Plugin city

(Ron Herron  / Denis Crompton 1964-70)



Plugin city

(Warren Chalk 1963)



Space city (1959-1961/ Budapest)

-  Yona Friedman- 





Constructivisme (1917-1930 / URSS)

- Alexandre Rodchenko - 



Club de travail «Lenine»

(A.M. Rodchenko 1926)


