


note : explication de la variable a revoir
illustration plus claire ?

L iabl t tenir plusi t d
UARIABLES diizzzz: es peuvent contenir plusieurs types de

Les variables

nom_de_la_variable = data

TEXTE NOMBRE SEQUENCE
str int list
Float tuple
complex range

BINAIRE BOOLEEN MAPPING
Une variable est un espace pour stocker bytes bool dict
bytearray

des valeurs de donnees (data). memoryview



NOMBRE
int

Float
complex




ote : réfléchir & une meilleur intégration des
ligne de code

rmineé par une variable :

IF... ELSE

Le test conditionnel si

ster la variable on utilise des opérateurs
ematique :

Est égale:nb_de_téte ==

N'est pas egale:nb_de_téte!=3
InFérieur a:nb_de_téte< 3

InfFérieur ou égale a:nb_de_téte<=3
Supérieur a:nb_de_téte>3
Supeérieur ou eégale a:nb_de_téte>=3

L'hydre est une creature possedant
plusieurs tétes, si on coupe 'une d'elle,
alors deux autres renaitront.



